Rauberverstecke

ca. 30 Minuten einplanen oder beliebig erweitern, mehrere

Dauer: Durchgange mdglich

Alter: egal

GruppengréBe: mindestens 5-7 Personen

Vorbereitung:  keine

Material: keines, ggf. Markierungsfahne des Lagers / Gefangnisses

Die Halfte der Gruppe sind die Rauber und verstecken sich im Gelénde. Die anderen
(Gendarmen) suchen die Rauber. Wen die Gendarmen fangen (abschlagen), der
muss mit ins Gefangnis kommen. Die Gefangenen kdénnen durch einen Rauber
befreit werden, dem es gelingt ins Gefangnis zu kommen, ohne zuvor abgeschlagen
zu werden.

Alternative:

Die Spielregeln kénnen vereinbart und variiert werden: anstatt Abschlagen darf man
sich wehren, Gefangene dirfen gefesselt und bewacht werden, ein Oberrauber kann
nur von 2 Gendarmen abgeschlagen werden.

Wertung:
Ziel ist es alle Rauber zu fangen. Danach kann ein Rollentausch stattfinden.




